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Irene de Andrés
Chambacii | Action Off Cartagena / Lingote,
2017. Video monocanal color HD 48Hz 6 '/
Fotografia en color emmarcada 50 x 45 cm /
Escultura en vidre bufat 16,5 x 6 x 4 cm
Aquesta instal-laci6 sorgeix arran de la
troballa del galié San José i tota la polemica
que s’ha suscitat respecte al seu famos
tresor, tant entre els governs d’Espanya i
Colombia com amb I’empresa Sea Search
Armada (EUA), que s’autoproclama desco-
bridora de les coordenades de la seva troba-
da. Les diferents peces al-ludeixen al vaixell
en si, a la zona del seu naufragi i a I’'imagi-
nari del Carib com una de les destinacions
turistiques més desitjades. Projecte dut a
terme durant la residéncia de I’artista a
I’escola FLORA ars+natura (programa
A/CE) de Bogota.

Marion Balac
All by myself, 2017. Video full HD, color, so, 4’
48, en bucle

All by myself és un video musical, un
karaoke malenconids on s’escolta una versié
instrumental de la can¢6 homonima mentre
apareixen les lletres en forma d’imatges a
partir de hashtags trobats a Instagram. La
cangd, el tema del qual és el rebuig a la
solitud, s’il-lustra aqui amb aquests intents
visuals de connectar amb els altres, tot
convertint la tornada «I do not wanna be all
by myself anymore» en 1’statement essencial
de la xarxa social.

Joan Bennassar
Miel loca, 2018. Video full HD, color, sonido, 20’
12, en bucle

El projecte videografic Miel loca
descriu les al-lucinacions d’una apicultora
que ha pres massa mel toxica. La mel que ha
ingerit és verinosa per 1’alt contingut de
productes quimics utilitzats a Mexic. En les
seves al-lucinacions descriu la calidoscopica
transformacié dels materials plastics,
passant de les grans infraestructures arqui-
tectoniques dels anys cinquanta a compostos
fantasmagorics i immaterials com els
agroquimics d’avui dia. Projecte produit per
la Fundacié Miré de Barcelona en el context
de I’exposicié Beehave.

Paco Chanivet
La veda, 2017. DV PAL (570 x 556 px), color,
sonido, 36’ 19°°, en bucle

A mig cami entre el cinema d’assaig i
el video-souvenir, La veda és un esquingador
viatge cap a les profunditats de les relacions
familiars on [’autor situa els seus propis
pares com a protagonistes d’una historia que
hibrida ficci6 i realitat a partir del muntatge
realitzat amb imatges gravades durant un
creuer pel Mediterrani.

Esther Gaton
Las virtudes (una gallina colgada), 2018.
Instal-lacio de mides variables / Silicona,
pigments, coure, canem i llauto

Una virtut és una potencia: quel-
com intrinsec a 1’ésser que defineix la
capacitat d’aquest per obrar d’acord

amb uns ideals. Per tant, virtuds és allo que
s’executa complint amb les bases que
estableix un ordre particular, normalment
considerat superior. En oposicié al vici, la
virtut s’inunda d’allo bo, saludable, just o fins
i tot bell. Aquest treball consisteix a fer proves
amb diferents materials esmollant les seves
receptes (les seves prescripcions), maste-
gant-los, estirant els seus comportaments i
enfrontant-los entre ells.

Christian Lagata
Recuperar una imagen, 2017. Materials de
construccio recuperats, reixeta d’alumini
intervinguda i diverses fotografies digitals
impreses en paper fotografic Hahnemiilhe 188
g/40x31,5x 13 cm

A través de la juxtaposicié d’objectes
trobats, materials pobres i fotografies realitza-
des des de l’interior de casa meva, investigo
sobre les formes contemporanies de la vida
domestica, sobre la recerca de 1’habitacié
ideal. Una zona que s’encarna en un ull mentre
aquest es descriu a si mateix mirant, és a dir,
un lloc capa¢ de tocar-nos, que ens envolta
perque sorgeixi I’essencial; un lloc posat en
obra, per inventar.

Laura Llaneli
El Midi, 2017. Spoken word performance, 15’
El Midi és una xerrada en format spoken
word sobre una base musical. Un text teoric en
que es descriu la relacié formal entre el proto-
col musical MIDI (Musical Instrument Digital
Interface), la seva representacié grafica i el
neuma, primera figura utilitzada en notacié
musical durant el segle xiv pels cors de cant
gregoria. Una divagacid teodrica sobre analogia
formal que passa per teories del llenguatge, el
so, la paraula, el canon, la musica serial o el
Midi art.

Manuel Pastrana
REVERB IV, 2017. Esmalt acrilic sobre tela /
173 x 124 cm

REVERB IV forma part de Bonus Track,
projecte iniciat amb el terme Infraforma, que
desenvolupa, mitjancant I’experimentacié del
llenguatge abstracte, un desglossament i
fragmentacié dels compostos de la preséncia.
Aquesta obra se centra en el concepte de
circuit creuat, inspirat en els comportaments
de la consciéncia humana: busca visualitzar
I’emissid i la transcripcié d’un cos no determi-
nat a un altre en un enfrontament trencat i
incomplet per la mateixa acciod.

Guillermo Ros
Burnout, 2017. Talla directa en marbre de
Calatorao, hidroimpressio en fibra de carboni,
pintura de carrosseria / 28,5 x 69,5 x 17 cm
Burnout és la materialitzacié d’una
investigacid al voltant del culte a la velocitat i
el progrés que dona lloc a un hiperrendiment
inttil. Els limits entre conceptes desapareixen
i veilem com aquesta velocitat contraposada
amb ’estatic genera un col-lapse com a tnica
sortida possible d’un sistema ple de fissures.
Roques tallades en forma ergonomica i
parcialment hidroimpreses en fibra de carboni
(material d’alt rendiment), simulant
unes restes d’una carrosseria que ha rebut un
impacte.

Eduardo Ruiz
Passaport manipulat i filferro

Passepartout presenta un passaport de
I’Estat espanyol on apareixen imatges
d’especies d’animals migratoris de tot el
planeta, incloent mapes amb el seu recorre-
gut. Aquest document s’ha intervingut, a les
seves pagines interiors, amb trossos de
filferro arrencats d’una tanca de seguretat
fronterera aeroportuaria.

Mario Santamaria
Serie | Impressio digital sobre paper | 54
elements 24 x 18 cm

Aplicacions, xarxes socials i platafor-
mes incorporen algoritmes de reconeixement
d’imatges capacos d’identificar objectes i
«aprendre» amb el temps. Una maquinaria
silenciosa de categoritzacié que arrossega
biaixos i convencions normatives. Aquesta
hiperproduccié d’imatges i informaci6
sembla reduir el mén a una copia de si
mateix. En aquest context, Show me a ghost
mostra com un sistema de visié computacio-
nal interpreta la representacié d’un fantas-
ma, un element que no apareix en les catego-
ries d’ImageNet i que ara com ara resulta
indetectable als ulls de 1’algoritme.

Josefina Valenzuela
Material de proteccion, 2018. Escaiola, pigment
de color, ferro/ 170 x 5 cm

Un material industrial, produit en
massa i lleuger, es presenta aqui amb una
fabricaci6 artesanal, disfuncional i amb un
pes que es contraposa a la seva temporalitat,
que sembla fix i, per que no, es torna monu-
ment. Mitjancant la seva traduccid, I’artista
li atorga la permanencia del paisatge al qual
suposa mantenir o emfatitza la preséncia que
ja tenia.

PROJECTE

Isabel Barios + David Ferragut
Vitruvi i les mans invisibles

DaVinci System és el nom d’un robot
quirdrgic. El sistema rep les ordres a temps
real i reprodueix els moviments del cirurgia
optimitzant ’accié de la ma. La maquina
s’entén com I’aparell que modifica i executa
el gest. Vitruvi i les mans invisibles és un
projecte audiovisual sobre les relacions que
s’estableixen entre els sistemes huma i
tecnic. Els objectius sén analitzar la possibi-
litat d’entendre el cos des de la maquina, els
canvis de la tecnologia i les funcions que
aquesta substitueix del cos.

Daniel Moreno Roldan
Toading

I will not forget you, my dear Sunnyt-
chi. You were my first oldest and affectiona-
te and dear. Goodbye, my sunny child. Amb
aquestes paraules, un usuari anuncia la
perdua del seu tamagotxi al forum d’internet
Tamagotchi Memorial. Una década abans, en
el videojoc World of Warcraft una epidémia
arrasa més de la meitat de la poblacié de
jugadors. Paral-lelament, Natalie Silvano-
vich, experta en enginyeria inversa, tracta de
descobrir quin és el sentit de la vida per a

una mascota virtual. Temps enrere, a la
comunitat en linia LambdaMOO 1’usuari Mr.
Bungle és condemnat a ser convertit en
gripau després de ser acusat d’abus sexual.
Toading és una investigaci6 sobre el fenomen
de la mort en els videojocs i altres espais
virtuals.

Rafael Pérez Evans
Pavo Realengo, RJ

La poténcia del rumor i de les llegendes
urbanes se situa com a pilar central d’aquest
projecte. Mitjancant 1’addici6 d’un nou
capitol a una llegenda de la ciutat de Rio de
Janeiro, es treballa amb el gest de «ressusci-
tar» un pad albi i un rumor utilitzant diversos
mecanismes que inclouen oralitat, perfor-
mance i, finalment, videoinstal-lacié. En
aquest gest s’articulen nocions d’historia,
ficcid i comunitats marginals que es contenen
i ofereixen resisténcia a la historia.

Xavier Rodriguez Martin
Un baiio en Palomarese

Un bafio en Palomares és un programa
de radio art en directe retransmes des de la
plataforma en linia barcelonina dublab.es. Un
camp de batalla que serveix per a la reflexid,
I’analisi i la investigacié de la mateixa praxi
de la radio com a obra des dels seus origens.
Amb la voluntat d’expandir les possibilitats
creatives 1 estetiques del medi, el projecte
crea paisatges sonors, retrats de personalitats
i re-enactments de les peces més emblemati-
ques de la historia del radio art a partir dels
elements que fonamenten el seu llenguatge:
veu, paraula, musica, soroll, efectes sonors i
silenci. Una proposta artistico-sonora que
entén que la radio no només €s el suport de
I’obra, sind la seva mateixa essencia.

PUBLICACI®

Blanca Crovetto
Silence, not silence

Aquesta publicacié s’apropia del llibre
de John Cage Silence, esborra tot rastre de la
seva escriptura i en manté només els signes,
signes que podrien funcionar com a noves
notes musicals per interpretar o com un llibre
il-legible on 1’inic que queda és el silenci de
la lectura. «No tinc res a dir i ho estic dient»,
va afirmar el mateix Cage en una de les seves
conferéncies. Podria ser el leit motiv del
projecte: alliberar el llibre de la voluntat de
I’escriptor per deixar que el lector escolti,
opini o reescrigui alldo que en va ser sostret.

Juan David Galindo
El Otro de Ellos y el Yo

El Otro de Ellos y el Yo és una publica-
ci6 en la qual es visualitzara part de ’arxiu
homonim, format per la documentacié de la
publicitat que Google i Facebook han ofert a
Juan David Galindo durant un any de la seva
vida. A més, I’arxiu es vinculara amb quatre
exercicis d’escriptura, que consistiran en la
creacié d’un perfil psicologic ficcionat basat
en la publicitat i en assajos per pensar de
manera critica la subjectivacié de les xarxes
socials en 1’era de la identitat digital.

Marco Godoy
Oro falso

Oro falso tracta sobre 1’ts de la imatge
i I’arquitectura per legitimar la construccié
de I’autoritat. A través de la dominaci6 de la
produccié d’imatges s’ha jugat a seduir per
convencer, de manera que s’ha deixat un
rastre de visualitats que s ha servit de pedes-
tals, ritus i coreografies i ostentacié per
actualitzar-se fins avui en imatges i situa-
cions inesperades, que son hereves d’aquesta
tradicié perd que moltes vegades freguen
I’absurd.

Oscar Holloway
Hoofs, Claws and Antlers of the Rocky Mountains
Hoofs, Claws and Antlers of the Rocky
Mountains és un projecte de publicacidé que
es proposa intervenir els continguts del titol
original (publicat a Denver, Colorado, per F.
S. Thayer el 1894 amb contribucions de
Mary A. i Allen Grant Walliham) per tal
d’esborrar la preséncia d’animals a les
reproduccions fotografiques, que conformen
el cos central del llibre.

COMUNICACI® GRAFICA
Helena + Anna Fradera

A més del cognom i dels gens, Anna i Helena
Fradera comparteixen la passio pel disseny
grafic, I’art i la cultura. Formades en disseny
grafic i arquitectura, respectivament, ara
desenvolupen projectes conjunts, que van des
del disseny grafic fins al disseny expositiu.

Marc Monguilod

Dissenyador grafic i director d’art nascut a
Girona el 1986. Inicia la seva carrera profes-
sional com a dissenyador grafic en recone-
guts estudis com BaseDesign, ClaseBcen,
Bisgrafic i Soon in Tokyo. Paral-lelament,
cultiva una estreta relacié amb diferents
personalitats del mon de la musica i ’art, i
du a terme diferents projectes com ara publi-
cacions, identitats i portades de discs.

Jordi Oms

Jordi Oms €s un dissenyador grafic especia-
litzat en identitats visuals i projectes edito-
rials. Creu en un disseny funcional que
parteix del concepte, tenint una especial cura
pels acabats i detalls tipografics. El seu
procés creatiu es basa en ’analisi i I’estrate-
gia, buscant idees clares i coherents amb les
necessitats del client per arribar a solucions
sinceres i innovadores.

ARTISTES SAC-FIC
PROGRAMA DE RESIDENCIES
2017

Joan Pallé

THE WAR, postfordism & seduction, 2018. 11
posters emmarcats / Impressio inkjet, llapis de
color i tinta sobre paper de 130 g / Mides
variables

Les onze obres presentades s’emmar-
quen dins el projecte THE WAR, postfor-
dism & seduction, que explora com el
sistema econdmic contemporani modela les
relacions afectives/sexuals aplicant la logica
del treballador freelance a la vida amorosa,
la qual cosa té com a conseqiiencia directa la
precaritzacié dels afectes. A través de 1'ds
d’un llenguatge propi de 1’economia aplicat
als afectes i els cossos, es du a terme una
esquematitzacié descarnada dels processos
que porten cap a aquesta pessima condicid
del cos com a mercaderia.

Monica Planes
Moviments i forces apreses (al playground), 2018
Col-leccio de diferents objectes

Seleccié d’objectes-joguina que son el
resultat d’una investigacié actualment en
procés al voltant dels playgrounds que es
troben a Barcelona. La investigacié indaga
en el rol que és implicit en aquests espais pel
que fa a 1’homogeneitzacié del cos, la
subjectivitat i la imaginacié. Els objectes
expliquen aquests espais fent referéncia als
moviments i als gestos apresos en relacio-
nar-me amb les estructures de joc.

Helena Vinent
I must alter myselfinto a life-form which can exist
on this planet, 2018. Video en loop / 1 poster de
200 x 110 cm / 1 poster de 100 x 70 cm

I must alter myself into a life-form
which can exist on this planet fila ficcions
mitjancant la remescla d’imatge, soroll i text
per evidenciar la fragmentacié que implica
el fals intent de traduccidé d’un registre a un
altre. Es proposen, aixi, diferents possibili-
tats de llegibilitat, a manera d’estrategia
simbolica i politica d’avangar en altres
llenguatges. Per fer-ho, genero situacions en
que la comunicacié no es dona de forma
comuna, com un espai ple de soroll. I és que
no es tracta d’arribar a la perfeccié de la
comunicacid, sindé d’arribar a dubtar de la
seva propia eficacia.
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